Laboratorio Trasformazione digitale per i musei.

11 laboratorio ¢ dedicato all'applicazione delle metodologie di progettazione e realizzazione di
strumenti informatici che pongono al centro I'esperienza dell'utente (Gamification, User-Centered
Design, User Experience) nel contesto delle tecnologie per i musei. Gli studenti acquisiranno
competenze di progettazione, utilizzeranno strumenti di prototipazione digitale e implementeranno
elementi di gamification per valorizzare l'esperienza museale. Oltre a un ciclo di lezioni teoriche
dedicate all'uso delle tecnologie digitali nei musei, l'attivita didattica prevede un lavoro di gruppo
su casi di studio, dove i partecipanti analizzeranno i bisogni dei visitatori, svilupperanno prototipi
interattivi e integreranno meccaniche ludiche per potenziare I'engagement culturale e
l'apprendimento informale negli spazi espositivi.
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