LEZIONE

Industria e design del
videogioco in ltalia

L’esperienza di Tiny Bull Studios

Matteo LANA

CEOQO Tiny Bull Studios

Lunedi 18 maggio 2026, ore 10:30
Aula Slavo, Via Beldomandi 1 (PADOVA)

L’attivita si svolge nell’ambito dell'insegnamento di Design Thinking per i videogiochi
(docente: Marco Bellano) del Corso di Laurea Magistrale in Scienze dello Spettacolo e
Produzione Multimediale.

Sono invitati a partecipare i dottorandi e le dottorande, gli/le studenti e tutti gli interessati
e le interessate.

www.beniculturali.unipd.it ﬁ@ dbc.unipd ([ dbcunipd
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